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1. PROPOSITO

Este curso tiene como propdsito impartir conocimientos bdsicos referentes a los sistemas de
representaciéon que, conjuntamente con la Doble Proyeccién Ortogonal, constituyen los sistemas
mdas utilizados por los estudiantes y egresados de la Escuela de Ingenieria Metalurgica.

Asimismo pretende proporcionar los procedimientos grdficos que le permitan:

- La lectura e interpretacién de cualquier representacion grdfica concebida para uso de la industria
metalUrgica.

- La representacion legible y rigurosa de piezas, ajustadas a la normativa de dibujo vigente.

- La introduccién al vocabulario bdsico elemental, correspondiente a piezas especificas para la
industria metalurgica.

2. OBJETIVOS GENERALES
Al aprobar la asignatura el estudiante estard en capacidad de :

2.1. Conocer y aplicar las propiedades proyectivas de los sistemas de proyeccién cilindrico
ortogonal: Doble Proyeccién ortogonal y Axonométrica.

2.2. Representar en forma grdfica normalizada cualquier tipo o elemento de mdquinas,
indicando las dimensiones y sus tolerancias, materiales, procesos de fabricaciéon y calidades
superficiales.

2.3. Leer e interpretar cualquier plano de equipos y/o elementos de maquinas.

3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Al concluir cada tema el alumno serd capaz de:
TEMAS:
3.1.-Introduccién:
Describir los distintos formatos. Escalas. Tipos de lineas normalizados.
3.2.- Acotacion:

Acotar el dibujo de elementos simples de maquinas segun normas.

3.3.- Representacién de un objeto:
Representar diferentes vistas de un objeto utilizando proyeccién ortogonal.
3.4.- Proyeccion Axonométrica:
Conocer la teoria de proyeccion del sistema Axonométrico y aplicar las propiedades
proyectivas en el dibujo isométrico.
3.5.- Secciones y cortes:
Representar en Doble Proyeccion Ortogonal y Proyeccidn Axonométrica la seccion y/o corte
de un elemento de maquinas indicando los materiales mediante la simbologia correspondiente.
3.6.- Calidad de superficie, tolerancia
Indicar sobre un dibujo de un elemento de mdquinas, y gjustes: las calidades requeridas en
cada una de sus superficies utilizando los simbolos normalizados.
Indicar sobre un dibujo las dimensiones de la pieza y el rango de folerancia admisible en su
construccion.
Aplicar los conceptos de juego y apriefo entre piezas en forma cualitativa y cuantitativa.
3.7.- Semiproductos:
Listar los distintos productos comerciales existentes, los materiales normalmente usados en su
fabricacién y las recomendaciones de su uso.
Indicar en forma normalizada estos productos en un plano de elementos de mdquinas.
3.8.- Moldes para piezas:
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Interpretar piezas a moldearse y seleccionar el material para su elaboracion.

3.9.- Planos de conjuntos:
Representar en Proyeccién Ortogonal conjuntos mecdnicos aplicando las normas
correspondientes.

4, EVALUACION

El rendimiento serd evaluado semanalmente, segin el trabajo realizado en la sesidn practica y la
ejecucion final de cada lamina.

La nota definitiva estard constituida por el promedio de las notas alcanzadas en las I&dminas
enfregadas en su oportunidad.

La asignatura no contempla la realizacién de exdmenes parciales, finales o de reparacién.

La asistencia a la sesidon tedrico-prdéctica en obligatoria. Cualquier inasistencia deberd ser justificada.
El estudiante que por cualquier motivo falte a mds de dos (2) sesiones prdcticas, perderd la materia
por inasistencia.

Se hard una prdctica de recuperacion para sustituir la menor nota obtenida en alguna de las
l[dminas ejecutadas.

5. CONTENIDO
5.1. PROGRAMA SINOPTICO
Uno de los Utiles de dibujo y escalas. Normas de acotacién. Vistas de un objeto, corte y seccidn.
Acabados superficiales. Tolerancias y ajustes. Productos comerciales. Proyeccidén Axonométrica.
Moldes. Planos de conjunto.
TEMARIO
TEMA 1: INTRODUCCION
1.1.- Instrumentos de dibujo y modo de usarlos.
1.2.- Normas sobre representaciéon de dibujos: formatos, escalas, tipos de lineas y
rotulacion.
TEMA 2: ACOTACION
2.1.- Construcciones geométricas fundamentales: poligonos regulares, dreas de enlace,
curvas técnicas.
2.2.- Normas de acotacion.
TEMA 3: REPRESENTACION DE UN OBJETO
3.1.- Representacion de un objeto mediante sus proyecciones ortogonales. Vistas:
superior, frontal, lateral derecha e izquierda, inferior y posterior.
TEMA 4: PROYECCION AXONOMETRICA
4.1.- Teoria de la Proyeccién Axonométrica. Trimetria, Bimetria, Isometria.
4.2.- Dibujo Isométrico y sus aplicaciones.
4.3.- Visualizacion y representacién de un objeto desde vistas dadas.
TEMA 5: SECCIONES Y CORTES
5.1.- Tipos de cortes.
5.2.- Indicaciones convencionales de los materiales en los cortes y rayado para indicar
los materiales.
TEMA 6: TOLERANCIAS Y AJUSTES
6.1.- Normas sobre la naturaleza, uniformidad, rigurosidad y forma de las superficies de
las piezas.
6.2.- Normas ISO para las tolerancias y ajustes.
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TEMA 7: SEMIPRODUCTOS
7.1.- Tipos de materiales y normas para su designacién.
7.2.- Perfiles, barras y materiales con que se fabrican.
7.3.- Normas para su designacién.

TEMA 8: MOLDES PARA PIEZAS: FUNDAMENTOS DEL MOLDEO
8.1.- Moldeo en arena, en coquilla, en coquilla por gravedad, en coquilla a presién, a
cera perdida.
8.2.- Trazado de piezas moldeadas. Insercién d piezas.

TEMA 9: PLANOS CONJUNTOS
9.1.- Dibujos técnicos de conjuntos mecdnicos sencillos.
9.2.- Aplicaciones de las normas: Vistas y despieces.

6. REQUISITOS FORMALES
Tener aprobada la materia Geometria Descriptiva | (0551).

7. REQUISITOS ACADEMICOS
El estudiante debe saber aplicar las propiedades proyectivas del sistema de doble proyeccién
ortogonal para construir y representar sélidos geométricos partiendo de sus elementos constitutivos.

8. PROGRAMACION CRONOLOGICA
El tiempo es distribuido as:

TEMA 01 02 03 04 05 06 07 08 09 | RECUPERACION | TOTAL
N° DE HORAS TEORIA 4 4 8 8 4 4 4 8 8 4 56
9. HORAS DE CONTACTO

Esta materia se dicta en cuatro (4) horas, una (1) hora de explicacién tedrica y fres (3) horas de
ejecucion prdctica de un dibujo, esto durante un semestre. Cada Idmina estd diseAada para cinco
(5) horas promedio de ejecucion, por lo que la asignatura requiere de trabajo adicional en horas no

supervisadas.

10. UNIDADES

Dos (2).
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Firma: Fecha: Vigente a partir del semestre 1°/1994 al presente

Jefe del Departamento
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